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De projectieas is de rechte
waarop je projecteert.

De projectierichting is de rechte
waarmee je evenwijdige rechten
tekent.

De evenwijdige projectie p
op de projectieas a,

volgens de projectierichting e,
noteer je als ps.

Het projectiebeeld van lijnstuk
[AB]is [AB].

e (1AB) = A
leesjeals
de evenwijdige projectie van het
lijnstuk [AB] op de rechte a,
volgens richting e, is het lijnstuk
[AB].

anoem je de projectieas.

& noem je de projectierichting.

p3is een evenwijdige projectie
op projectieas a,
volgens projectierichting e.
pi ([AB]) = [A'B]
t

AA'//e,BB' [/ e
Bea
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projectierichting

12
evenwijdige projectic > ps ([AB]) = [AB] < projectiebeeld
(Kleine letter) [N

projectieas  Wat geprojecteerd wordt,
staat tussen ronde haakjes.
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Om een viakke figuur te projecteren op een rechte a volgens richting e, werk. |
jezo: |
© projecteer het punt van de figuur dat het dichts bij de rechte e ligtop |
de rechtea; |
@ projecteer het punt van de figuur dat het verst van de rechte e ligt op de |
rechte a; |
© verbind de verkregen projecties door een lijnstuk.

De projecties van alle andere punten van de figuur zullen tussen deze
uiterste projecties liggen.





